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Pratica 2: Calculadora Basica

Declaracdo de variaveis, atribuicdo e operac¢des aritméticas
Curso de Programacao em Snap! e Pseudocédigo

O que é uma Variavel?

Imagina que uma variavel é uma "caixa” com um nome onde podes guardar um dado (um
numero ou um texto). Ao contrario da resposta automatica do Snap!, as variaveis permitem-
nos guardar muita informacdo distinta ao mesmo tempo sem que se apague.

Objetivos desta pratica

Aprender a criar (declarar) variaveis com nomes descritivos.

Entender o conceito de atribui¢ao (quardar um valor na caixa).

Realizar calculos matematicos basicos (soma, subtragdo, multiplicacdo e divisao).

Comparar como se gerem as variaveis em blocos, pseudocédigo e Python.

Passo a Passo: Snap! vs Pseudocédigo

1. Criar e atribuir variaveis
Para guardar um nimero numa variavel chamada pontos:

* No Snap!: Categoria Variaveis, botdo "Criar uma variavel”. Usamos o bloco

« Em Pseudocédigo: Usamos o simbolo de atribuicado <-.

* Exemplo: pontos <- 10

2. Operacoes Aritméticas

Podemos usar os valores guardados para calcular novos valores:
* No Snap!: Usamos os blocos verdes da categoria Operadores (+, -, *, /).
* Em Pseudocddigo: Usamos os simbolos matematicos padrao.

« Exemplo: total <- precol + preco2



O DESAFIO: A Calculadora de Somas

Deves criar um programa que peca dois numeros ao utilizador, os some e mostre o resul-
tado.
PARTE A: No Snap!

1. Cria duas variaveis: numerol € numero?2.

2. Pergunta pelo primeiro nimero e usa

3. Pergunta pelo sequndo numero e usa

4. Cria uma variavel resultado e atribui-lhe a soma de ambas.

5. Faz com que o objeto diga o resultado final usando o bloco juntar.

PARTE B: Em Pseudocddigo Copia e completa o seguinte esquema no teu caderno:

Algoritmo CalculadoraBasica
Definir nl, n2, resultado Como Real
Escrever "Introduz o primeiro numero:"
Ler nl
Escrever "Introduz o segundo numero:"

Ler n2

resultado <- nl + n2

Escrever "A soma dos numeros é: ", resultado
FinAlgoritmo

Sabias que...?
Em Python, as varidveis ndo precisam de uma palavra especial para serem criadas, basta dar-lhes um
nome:

nl = float(input("Nimero 1: "))
n2 = float(input("Nimero 2: "))
print (£"0 resultado é nl + n2")
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