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Practica 3: Conversor de Unidades

Manipulacién de tipos de datos matematicos y redondeo
Curso de Programacién en Snap! y Pseudocodigo

Los Tipos de Datos y la Precision

Los ordenadores son excelentes calculadoras, pero al realizar divisiones o multiplicar por
fracciones, suelen generar nimeros con muchos decimales (ej: 15.6666667). Para que nues-
tros programas sean profesionales y faciles de leer, debemos aprender a redondear esos

valores.

Objetivos de esta practica

Manipular tipos de datos numéricos (enteros y decimales/reales).

Entender el concepto de constante de conversion (factores multiplicadores).

Aplicar la funcion de redondeo para mejorar la interfaz de usuario.

Anidar operaciones matematicas complejas.

Paso a Paso: Snap! vs Pseudocédigo

1. La Constante de Conversion

Para pasar de una unidad a otra, multiplicamos por un factor. Por ejemplo, para Euros a Délares
(1.08):

« En Snap!: Usamos el bloque de multiplicacion:

* En Pseudocédigo: dolares <- euros * 1.08

2. Manipulacién: El Redondeo
Para evitar nUmeros como 10.799999:

« En Snap!: En la categoria Operadores, usamos el bloque . Debes introducir
toda la operacién matematica dentro de este bloque.

* En Pseudocddigo: Usamos la funcién interna REDONDEAR () 0 REDON().

* Ejemplo: dolares_limpios <- REDONDEAR(dolares)



3. Formateo de la salida
El usuario necesita entender el dato final combinando texto y variables:
* En Snap!: Usamos

* En Pseudocddigo: Escribir "E1 valor es ", dolares_limpios



EL RETO: El Calculador de Viajes (Km a Millas)

Crea una herramienta para un turista. Tu programa debe convertir Kilbmetros a Millas y
redondear el resultado para que no tenga decimales. (Formula: 1 km = 0.62 millas).
PARTE A: En Snap!

1. Pregunta la distancia en Kildbmetros y guardala en una variable km.

2. Crea unavariablemillas.

3. Fijamillas al resultado de redondear la multiplicacion de km por 0.62.
4. Muestra un mensaje final uniendo texto y el resultado redondeado.

PARTE B: En Pseudocdédigo Escribe el algoritmo correspondiente en tu cuaderno:

Algoritmo ConversorViajes

Definir km, millas Como Real

Escribir ";Cuantos kildmetros vas a recorrer?"

Leer km

// Aplicamos la férmula y redondeamos al entero mas cercano

millas <- REDONDEAR(km * 0.62)

Escribir "Su destino esta a unas ", millas, " millas de distancia."
FinAlgoritmo

:Sabias que...?
En la mayoria de lenguajes de programacion como Python, C o Java, el redondeo es una funcion nativa.
En Python se usa la funcién round O:

km = float(input("Kildmetros a recorrer: "))
millas_redondeadas = round(km * 0.62)

print(£f"Su destino estd a {millas_redondeadas} millas.")
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