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Pratica 3: Conversor de Unidades

Manipulacdo de tipos de dados matematicos e arredondamento
Curso de Programacao em Snap! e Pseudocédigo

Os Tipos de Dados e a Precisao

Os computadores sao excelentes calculadoras, mas ao realizar divisdes ou multiplicar por
fraces, costumam gerar nUmeros com muitas casas decimais (ex: 15.6666667). Para que
0S N0ssos programas sejam profissionais e faceis de ler, devemos aprender a arredondar
esses valores.

Objetivos desta pratica

Manipular tipos de dados numéricos (inteiros e decimais/reais).

Entender o conceito de constante de converséo (fatores multiplicadores).

Aplicar a funcao de arredondamento para melhorar a interface de utilizador.

Aninhar opera¢bes matematicas complexas.

Passo a Passo: Snap! vs Pseudocédigo

1. A Constante de Conversao

Para passar de uma unidade para outra, multiplicamos por um fator. Por exemplo, para Euros
a Dolares (1.08):

* No Snap!: Usamos o bloco de multiplicagao:

« Em Pseudocddigo: dolares <- euros * 1.08

2. Manipulacdo: O Arredondamento
Para evitar nUmeros como 10.799999:

* No Snap!: Na categoria Operadores, usamos o bloco . Deves introduzir
toda a operacao matematica dentro deste bloco.

« Em Pseudocédigo: Usamos a fungao interna ARREDONDAR () ou ARRED().

« Exemplo: dolares_limpos <- ARREDONDAR(dolares)



3. Formatacao da saida
O utilizador precisa de entender o dado final combinando texto e variaveis:
* No Snap!: Usamos

* Em Pseudocddigo: Escrever "0 valor & ", dolares_limpos



O DESAFIO: O Calculador de Viagens (Km a Milhas)

Cria uma ferramenta para um turista. O teu programa deve converter Quilémetros em Mi-
Ihas e arredondar o resultado para que nao tenha decimais. (Formula: 1 km = 0.62 milhas).
PARTE A: No Snap!

1. Pergunta a distancia em Quilémetros e guarda-a numa variavel km.

2. Cria uma variavel milhas.

3. Fixamilhas ao resultado de arredondar a multiplicacdo de km por 0.62.
4. Mostra uma mensagem final juntando texto e o resultado arredondado.

PARTE B: Em Pseudocddigo Escreve o algoritmo correspondente no teu caderno:

Algoritmo ConversorViagens

Definir km, milhas Como Real

Escrever "Quantos quildémetros vais percorrer?"

Ler km

// Aplicamos a fdérmula e arredondamos ao inteiro mais préximo

milhas <- ARREDONDAR(km * 0.62)

Escrever "O seu destino esta a cerca de ", milhas, " milhas de disténcia."
FinAlgoritmo

Sabias que...?
Na maioria das linguagens de programacdo como Python, C ou Java, o arredondamento é uma funcdo
nativa. Em Python usa-se a fun¢do round():

km = float(input("Quilémetros a percorrer: "))
milhas_arredondadas = round(km * 0.62)

print(£"0 seu destino estd a {milhas_arredondadas} milhas.")
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