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Pratica 5: Par ou Impar?
Uso de sentencas condicionais (se/sendo) e o operador médulo (mod)
Médulo 2: Controlo de Fluxo

Como é que um computador toma decisdes?

Até agora, 0s nossos programas eram "lineares”: executavam-se de cima para baixo sem
saltar nada. Mas a verdadeira poténcia da programacao esta nas condig¢des. Se ocorrer X,
faz isto; se nao, faz aquilo. Para saber se um ndmero é par, usaremos um truque matema-
tico: o Médulo (o resto de uma divisao por 2).

Objetivos desta pratica

- Entender a estrutura ldgica Se ... senao (if / else).
- Aprender a utilizar o operador matematico médulo (mod).

- Utilizar comparadores légicos (o sinal igual =).

Conceitos Chave

1. O bloco de Controlo “Se / senao”
E uma bifurcacdo no caminho.
* No Snap!: Usamos o bloco

* Em Pseudocddigo: Usamos a estrutura Se (condig&o) Ent&o ... Sen8o ... FimSe.

2. O Operador Médulo (mod)

O moddulo ndo devolve o resultado da divisdo, mas sim o resto.
+ Se fizeres 10/2, o resultado é 5 e o resto é 0 (é PAR).
* Sefizeres 11/2, oresultado é 5 e o resto é 1 (é IMPAR).

* Regra: Se (nimero mod 2) = 0, entdo o nUmero é par.



O DESAFIO: O Detetive de NGimeros

Cria um programa que peca um numero ao utilizador e Ihe diga se é par ou impar.
Instrugcdes no Snap!:

1. Pergunta: "Diz-me um nimero inteiro" e espera.

2. Usa o bloco de controlo

3. Dentro do primeiro espaco do igual, coloca o bloco verde
4. No espaco do se, o objeto deve dizer "E PAR".
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. No espaco do sendo, o objeto deve dizer "E IMPAR".

Pseudocédigo da Solucao

Algoritmo ParOuImpar
Definir num Como Inteiro
Escrever "Introduz um numero:"
Ler num

Se (num % 2 = 0) Entédo
Escrever "O ntmero é PAR"
Sendo
Escrever "0 nimero & IMPAR"
FimSe

FinAlgoritmo

Facto curioso:
Na maioria das linguagens reais (como Python ou Java), o simbolo do médulo é a percentagem %.

if num % 2 ==

print ("E par")
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