Control programado con Arduino

Practica 1: Mi Primer LED (Encendido Continuo)

La primera parada de nuestro viaje consiste en entender como fluye la energia por nues-

tra placa Arduino Uno y aprender a dar instrucciones muy basicas. Hoy lograras encender
un componente emisor de luz (LED) programando tus primeras lineas de cédigo en C++.

0 Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar esta sesidn, seras capaz de:

Identificar la estructura fundamental de un programa en Arduino (setup Y loop ).

Configurar un pin digital como canal de salida empleando pintode

Controlar el paso de corriente eléctrica mediante la orden digitalurite

Conectar correctamente un LED y una resistencia protectora en una placa de pruebas (Pro-
toboard).

0 Componentes Necesarios (TinkerCad)

Para esta practica solo necesitaras arrastrar los siguientes componentes en tu pantalla:

1 Placa Arduino Uno.

1 Placa de pruebas pequefa (Protoboard).

1 Diodo LED (puedes elegir el color que mas te guste).

1 Resistencia de 220 Q (iImportante! Si no colocas la resistencia, el LED podria quemarse debido
al exceso de corriente).

Cables de conexiodn virtuales.



0 Esquema de Montaje en la Protoboard

Para conectar los componentes en TinkerCad de forma segura, sigue atentamente estas pautas:

Configuracion Inicial del objeto Terminal
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0 Coédigo Base: El Andamiaje

Abre el editor de codigo en TinkerCad, selecciona el modo Texto (borra el cédigo que venga por
defecto si es necesario) y escribe el siguiente programa. Lee detenidamente los comentarios
en color verde para comprender qué hace cada linea.

Listing 1: Codigo para encender un LED continuamente.



0 ¢Cémo funciona el cédigo?

- setup : Eselbloque de preparacién. Aquile decimos a Arduino qué pins usaremosy como
se van a comportar (como entradas o salidas de informacion).

- loop : Es el motor principal del programa. Cuando termina de ejecutar la ultima instruc-
cién de este bloque, vuelve inmediatamente a empezar desde la primera en un ciclo sin

fin.

- pinMode : Define si el pin seleccionado funciona enviando energia (0uTPUT) O
recibiéndola ( ).

- digitalWrite : Permite aplicar tension eléctrica al pin especificado. Si le envi-

amos HIGH, el pin proporcionara 5V. Si le enviamos Low, se quedara en 0V (sin corriente).

0 El Reto de la Practica 1

Ahora que has comprobado que el circuito funciona en el simulador, demuestra lo apren-
dido resolviendo este reto:

1. Modifica las conexiones en TinkerCad para que el LED no use el pin 13, sino el pin
digital 8.

2. Realiza los cambios necesarios en el c6digo para que el programa siga encendiendo
el LED de manera continua.

3. Pregunta para reflexionar: Si quisieras apagar por completo el LED utilizando el
programa, ;qué instruccion tendrias que modificar en la funcién 1cop y con qué
parametro?

jPrueba a cambiar el limite del bucle a 100 y verds qué rdpido cuenta tu ordenador!
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