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Control programado con Arduino

Practica 1: O meu primeiro LED (Aceso continuo)

A primeira parada da nosa viaxe consiste en entender como flue a enerxia pola nosa
placa Arduino Uno e aprender a dar instrucidons moi basicas. Hoxe lograras acender un
compofiente emisor de luz (LED) programando as tuas primeiras lifas de cédigo en C++.

0 Obxectivos de aprendizaxe

Ao finalizar esta sesion, seras capaz de:

Identificar a estrutura fundamental dun programa en Arduino (setup € loop ).

Configurar un pin dixital como canle de saida empregando pintode

Controlar o paso de corrente eléctrica mediante a orde digitalurite

Conectar correctamente un LED e unha resistencia protectora nunha placa de probas (Pro-
toboard).

0 Compoiientes necesarios (TinkerCad)

Para esta practica sé precisaras arrastrar os seguintes compofientes na tua pantalla:

1 Placa Arduino Uno.

1 Placa de probas pequena (Protoboard).

1 Diodo LED (podes elixir a cor que mais che guste).

1 Resistencia de 22012 (Importante! Se non colocas a resistencia, o LED poderia queimarse
debido ao exceso de corrente).

Cables de conexiodn virtuais.
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0 Esquema de montaxe na Protoboard

Para conectar os compofientes en TinkerCad de forma segura, segue atentamente estas pautas:

Configuracién inicial do obxecto Terminal
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0 Cédigo base: A estrutura

Abre o editor de c6digo en TinkerCad, selecciona o modo Texto (borra o cddigo que vefia por
defecto se é necesario) e escribe o seguinte programa. Le detidamente os comentarios en cor
verde para comprender que fai cada lifia.

Listing 1: Codigo para acender un LED continuamente.



0 Como funciona o cédigo?

- setup : E 0 bloque de preparacién. Aqui dicimoslle a Arduino que pins usaremos e como
se van comportar (como entradas ou saidas de informacion).

- 1oop : E 0 motor principal del programa. Cando remata de executar a dltima instrucién
deste bloque, volve inmediatamente a empezar desde a primeira nun ciclo sen fin.

- pinMode : Define se o pin seleccionado funciona enviando enerxia (0uTPUT) O
recibindoa ( ).
- digitalWrite : Permite aplicar tensién eléctrica ao pin especificado. Se lle en-

viamos HIGH, 0 pin proporcionara 5V. Se lle enviamos Low, quedara en 0V (sen corrente).

0 O reto da practica 1

Agora que comprobaches que o circuito funciona no simulador, demostra o aprendido re-
solvendo este reto:

1. Modifica as conexions en TinkerCad para que o LED non use o pin 13, senén o pin
dixital 8.

2. Realiza os cambios necesarios no c6digo para que o programa siga acendendo o LED
de xeito continuo.

3. Pregunta para reflexionar: Se quixeses apagar por completo o LED utilizando o pro-
grama, que instrucién terias que modificar na funcién 10op e con que parametro?

jProba a cambiar o limite do bucle a 100 e verds que rdpido conta o teu ordenador!
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